KREATIVE WEGE DES
PROGRAMMIERENS MIT
DEN

0Z0BOTS
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Was sind Warum sollte Wie funktioniert
Worum QEht Ozobots? ich sie ein 0zobot?
es heute? verwenden?
Projektideen Wo gibt es
Material fur
meinen

Unterricht?
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Was sind Ozobots?

kleine Roboter, die sich sowohl online als
auch offline ,programmieren” lassen
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’\Egi/[ einfach & leicht zugénglich

auch offline“programmierbar”

LIVE] Du siehst deinen Code sofort vor dir
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ﬁ Kostenloses Unterrichtsmaterial
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Moglichkeit zur
Differenzierung

fordert Teamfahigkeit, Sozialkompetenz,

o)
q
|
=
-
I
=,
problemlosendes Denken, Kreativitat =
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i erhohte Motivation durch Gamification
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Wie funktioniert ein
Ozobot?

8 settop light color ([

Farbcodes digitale Programmierung
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Farbcodes

unterschiedliche Kombinationen
aus den Farben schwarz, blau, rot
und grun
= bestimmte Bewegungen
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GESCHWINDIGKEIT

RICHTUNG

Schneckentempo
Langsam
_ Timer an (30 Sekunden bis Ozobot anhalt)
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Nach links Kreiseln
T e HE B Ruckwartsfahren

Nach rechts

Nach links springen

Geradeaus springen

Farbcodes

Umkehren

Am Ende der Linie umkehren
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Ozobot Evo

Programmierung der Bots
mit Codes moglich

induktive deduktive
Herangehens- Herangehens-
welise “ welise
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https://ozobot.com/create/ozoblockly/
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Ozobot Evo
£ ERD coconct Programmierung der Bots

mit Codes moglich

deduktive
Herangehens-
weise



https://ozobot.com/create/ozoblockly/

Kennenlernen der Befehle auf 0zoblockly

1.Offnen Sie die Evo App

2.Klicken Sie auf “Learn”

3.Klicken Sie auf “Blockly”

4.Klicken Sie auf “explore challanges”

5.0ffnen Sie “OzoTown”
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https://ozobot.com/create/ozoblockly/
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Ozobot Evo
£ ERD coconct Programmierung der Bots

mit Codes moglich

induktive
Herangehens-
weise



https://ozobot.com/create/ozoblockly/
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< Gruppenaufgabe:

2 Erstellen Sie eine Rennstrecke und
@ @ (ED steuern Sie lhren 0zobot mit der
Fernbedienung hindurch.

1.Offnen Sie die Evo App
2.\VVerbinden Sie die Ozobots mit “Connect”
3.Klicken Sie auf “explore”

4.Klicken Sie auf “Drive”
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O

: Erstellen Sie eine Rennstrecke von ca.
@ @ [ED 1m Gesamtlange und programmieren Sie
lhren Ozobot so, dass er das Rennen

gewinnt.
1.Offnen Sie die Evo App

2.\VVerbinden Sie Ozobots mit “Connect”
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< Gruppenaufgabe:

3.Klicken Sie auf “learn”
4. Klicken Sie auf “Blockly CLLLLTLT
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Beispielhafte Auswertung des Projekts im

Unterricht:

Z.B.

1.Welche Planungsschritte?
2.Fotografieren der Strecke und des Codes -> Zuordnen lassen

3.Betrachten eines/aller Codes -> Optimierung moglich?

4.Nachbearbeitung der Codes
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Labyrinth

Weitere Ideen

iy
Schreiben
Minigolf
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Wo gibt es Material fiir meinen Unterricht?

Taskcards MZ

Ozotown in der Evo-App
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Homepage von Ozobot



https://ozobot-deutschland.de/lehrmaterial/
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DANKE

Ich hoffe Sie hatten Spal mit den Ozobots
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